Cycle inter degré : numérique et intelligence artificielle dans le cadre pédagogique
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Développer des compétences

5 domaines issus du Cadre de Référence des Compétences Numériques professionnelles des enseignants

1- Environnement professionnel utiliser le numérique pour interagir et se former dans son environnement professionnel
PARCOURS [PF-MON-120] Podcast au service de I'oral et de I'écrit

PARCOURS [PF-MON-131 ] Intégrer les outils numériques dans sa pratiques

PARCOURS [PF-MON-134 ] Comprendre et s'approprier le numérique

MODULES :

103020 Maitriser son environnement numérique

103021 Adopter des pratiques numériques
responsables

103027 Prise en main de la plateforme ELEA

102993 La maison du numérique

102959 Le Stop motion : premiére approche de
I'animation

102960 Tourner Monter des vidéos : initiation

102961 Tourner Monter des vidéos :
perfectionnement

103026 Yes We Code

NEW 102953
Découverte du sketchnoting: notions

NEW 102954
Découverte du sketchnoting: techniques

NEW 102955
Le pictogramme : prise en main de |'outil

NEW 102956
Le sketchnote : création et adaptation de supports

2- Enseignement-apprentissage concevoir, scénariser, mettre en ceuvre et évaluer des situations d’enseignement-apprentissage
PARCOURS [PF-MON-119] L'escape game pédagogique numérique de Aa Z

NEW PARCOURS [PF-MON-132] Intelligence artificielle et pratiques

MODULES :

102996 Tiers Labs suivi de projets (N+1)

103030 Tiers Labs formation en établissement

102997 formation établissements ambassadeurs

103001 Formation des contributeurs au PPA

FORMATION D'INITIATIVE LOCALE :

103013 Enseignement hybride intégration dans sa pédagogie du nouvel équipement lycées

103014 Enseignement hybride harmonisation pratiques dans |'établissement

3- Diversité et autonomie des apprenants inclure et rendre accessible, différencier et engager les apprenants

NEW PARCOURS [PF-MON-133] Faire créer les éléves grace aux outils numériques

MODULES :

102957 Clés pour adapter documents, contenus web

102958 Des outils numériques pour concevoir des
contenus adaptés

102965 Les outils intégrés sur tablette

102966 applications spécifiques sur tablette

102967 Coopération et raccourcis d’accessibilité

102982 Pédagogies activives, principes et enjeux

102983 Classe inversée et différenciation

102984 Plan de travail et différenciation

103012 Utilisation des robots de téléprésence

103017 Renforcer I'implication des éleves

103018 Enseigner avec les jeux sérieux et escape

NEW 103019 Renforcer la mixité dans les métiers du

games numérique
103025 Collaborer et mettre en ceuvre la NEW 102980 Favoriser la mixité avec les pratiques NEW 102981 Atelier Class'code Mixité et
collaboration numériques Numérique

4- Formation de praticiens experts

MODULES :

102991 TNE34 CAPNUM 2

102994 Formation des IAN

102998 Administrer I'ENT dans son établissement

103442 Kit de base du formateur :
m@gistére N1

102989 Salon Educatice

102990 Ludovia 2025

102999 Accompagnement des RUPN

NEW 103577 : De m@gistére 1 a m@gistére 2




