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ENSEIGNEMENT




Je me pose : Je m’exprime : Je grandis :

, . Relaxation, respirations, Improvisation, Ateliers philo
Presentat|on postures ... pour virelangues ...
comprendre, accepter pour travailler

ses sensations, I'oral, I'expression
émotions ... artistique ....
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\8 Relaxations pour
s'endormir
Formation : module a faire g ] . (%=,
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E . (O it vrdses  Philo-Maietles
o » Musiques pour AN autres
D) CR‘;}IRE APPR@HER seidckmir e, |
O EN MOI . MES EMOTIONS @ ‘
=) 0] ' - Jeux d'émotion et
é{) O ‘ o d'écoute
42\ i@\ Postures d'équilibre B Phila= Mei abmas
E REFLECHIR CONCENTRATION i @ ‘ proches
Lili est offerte aux enseignants Q y:: { ‘ : . |
des TN.E.! 4 - S 2
8
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O CoLLeCTIF LeRRedR ® ® -
Q A o : Philo - Moi et le
g_ A CORAL o monde
n )
NO) \@3) SUPPORTS PEDAGOGIQUES . .
s == Que ce soit en passant par « type » (Je grandis) ou
b S R « par compétence », des supports pédagogiques
g e sont proposes aux enseignants, des idées pour aller
% plus loin (albums sur le théme, des séquences ...)
A PRODUCTION DE LELEVE
. 5 ol 7 conseils pour oser a [oral
8 ' La « salle des supers profs » u=.  permet de
O filtrer les activités par age, de lire les « conseils par

FICHES DE PREPARATION ET DE LIAISON

Oserafora niveau » (gérer le cadre, quelle posture adopter, quelle
fréquence, quels créneaux privilegier ....)

CONSEILS VIDEO AVEC LES PETITS CHAMPIONS
Bien lire a voix haute



https://www.lili.cool/fr/tne-lili/

.

P ré sen t ati on Des exercices Individuatisés

Lalilo adapte de maniére automatique,

gréce a l'intelligence artificielle, le

parcours de chaque éléve en étude du fonon)
code, compréhension, fluence, et

étude de la langue. @

®

Cycle / niveau : Cycle 2 ou 3 en
remédiation.

k‘ J g .< V' V.A Un univers ludique

Les éléves évoluent en autonomie dans

| des mondes merveilleux au fil desquels
H . A e . ils collectent des badges leur
Domaine : Lecture, étude de la e o it S

histoires.
langue, lexique. Les + \

Nécessite : une connexion + On peut cibler les lecons et les attribuer a

: la classe ou a un groupe d’éleves. L'éleve
tablette ou ordinateur peut quand méme accéder a I'ensemble Untableay de bord complet =
des exercices et progresser en T m— - E

de sa classe et repérer facilement les § - - 0

Formation : module a faire autonomie. difficultée de ShsausSlbve per lsgon P

et par compétence.

K . | J
B Lecons ciblées Complétion| Etats = Acquise Co K J

O Les déterminants

Etude de la langue

0/14 En cours

Différencier I'enseignement L iat
de la lecture et du frangais {fut O 2ue 0/144  Encours

Etude de |a langue
AJOUTER UNE LECON CIBLEE

|’enseignant a un regard sur la progression
de I'éleve et les compétences acquises ou
en cours d’acquisition.

Construire le lexique % de réussite

FR élémentaire - Tous les niveaux 92%

Maitriser 'orthographe grammaticale de base % de réussite
78% -

FR élémentaire - Tous les niveaux

\_ J



https://lalilo.com/?language=fr
https://www.youtube.com/watch?v=c_7jhCli3AE

Cette application permet d'accompagner vos éléves dans la compréhension
de contes entendus. Aprés avoir visionné chaque histoire, vos éleves ont
acces a différents jeux interactifs et activités graphiques.

Présentation

Cycle / niveau : Cycle 1

Domaine : mobiliser le langage

Formation : module a faire

Je joue avec I'histoire

S0 Frarmbega
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Les Contes
Wmo

L1} " pumériques
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fivite
Les Contes Numériques - Volume 1 Les Contes Numériques - Volume 2
Ecole Ecole 3
matemalie maternuiie . .b*
Dessiner.
Cette permet & les Cette permet d" ies décorer
sieves de vars la - des Eldves de lle vers Is comp ion de 5
contes traditionnels . contes traditionnels ...

* Je regarde le conte

- * Je raconte ['histoire
. . . -
Les Contes o * Je commente I'histoire
Numeriques * Je joue avec I'histoire — 5 exercices

* Mode « Contes croisés »
* Pour tous les contes : un mode « Dessiner — Décorer - Tracer »

» 0 Paramétrages

Lenseignant peut paramétrer les exercices : temps de jeu pour chaque niveau et exercice, nombre d'essais pour le memory, possibilité de
désactiver la lecture des consignes et les commentaires audio.



https://www.youtube.com/watch?v=UU4ustLl2gw
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.-T NOMBRES

== MATERNELLE=——

Présentation

Cycle / niveau : Cycle 1

Domaines : acquérir les premiers outils
mathématiques /mobiliser le langage dans

toutes ses dimensions

Formation : module a faire
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W « Histoires et Nombres » maternelle #
une Web App pour travailler le langage
et I'entrée dans le nombre.

iy
S
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Dans la méme Web App, deux solutions sont proposées :

Histoires a calculer Anim’'Histoires

Situations numeériques et langagiéres Situations langagieres

11 histoires ,‘,’_ w«- 6 histoires

mathématiques C e B ol A narratives
pour enrichir son f pour enrichir son
langage Nt e langage

Une application éducative fondée sur la mobilisation du langage
pour travailler l'oral et I'entrée dans le nombre.

Nos points forts :

of# Une expérience pédagogique qui permet de multiples interactions individuelles et collectives, ainsi qu'une
attention a I'enrichissement lexical, 'appropriation de la syntaxe et du premier vocabulaire mathématique.

o Des séquences personnalisables par I'enseignant.

Les vrais + du digital : des jeux facilement personnalisables (choix du lexique a travailler), 'oralisation du lexique, la
possibilité de créer facilement ses propres histoires avec les éléments fournis (décors, personnages, objets), le
guidage pédagogique accessible directement sur chaque écran...

Sélectionnez une séquence

HISTOIRES
ET NOMERES
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Reconstrulre I'histoire

n m HISTOIRES

ET NOMBEES
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ya? coussins s atencorente. | 1

Uhistoire s6 passe dans une fordt. C'est



https://www.youtube.com/watch?v=XWOgYcJU-u8

** bayard

CYCLEQ

Présentation

Cycles / niveau : Cycle 1/2/3/4

Domaines : tous les domaines

Formation : module a faire

** bayard B

milan
CYCLEQ)

La solution numérique éducative Bayard-Milan Cycle 1 s’articule autour de cinq
programmes complémentaires: « Merci, le vent ! » pour des ateliers artistiques, « Les
Petits Philosophes » pour les premieres interrogations existentielles, « Récré a bloc »
pour les apprentissages musicaux, « Le Yoga des enfants » pour apprendre I'équilibre,
a se concentrer, a se détendre et développer le langage, et « Les comptines de
Tiloulou » pour aider a traverser les premieres difficultés.

Des séances de yoga, des jeux interactifs, des vidéos des Petits philosophes, des
ateliers créatifs ou des comptines du quotidien animeront vos moments de classe.
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CREER DES ANIMAUX CREER DES VISAGES CREER DES PLANTES RACAR WO RECRR Moo

LES PETITS

Merci, ;
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le vent!
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RECRE  BLOC

LES PETITS LES PETITS

PHILOSOPHES PHILOSOPHES

POUR SE CONCENTRER

LES PETITS LES PETITS
PHILOSOPRES PHILOSOPHES

S e SR
POUR APPRENDRE LEQUILIBRE



https://www.youtube.com/watch?v=00tlADHBbuA

CALCUL@TICE

Présentation

Cycle / niveau : du CP au CM2

Domaine : calcul mental

Formation : ressource immeédiate (pas de module)

' Création d’une classe
| ou de groupes

14137 Joudi 18 janvier

Mes classes [ Mes groupes

«n Classe de démonstration des
PEAR i

SaCm

Gestion des résultats des éleves

Création de séances et attribution aux
___différent groupes
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T3 5w dentrainemant des éves s cakul meatal =

Des exercices Concevoir des
d’entrainement séances ou des
du CP ala 3éme parcours

ansl Rallye
Des outils pour un  Des rallyes du CP
usage collectif ala 3éme.

Utiiser des sctivités § Participer & des raliyes
Entrainer ies eldves au Préparer une séance & mener en cofiectif & de calcu mental, ov CP
calewd mental afin de destination des dieves & aide d'un vidéo #/a 3ema,
contnibuer 3 la partir de la projectaur ou d'un
2 des faits W é tableaw numérigue
numériques, & dexercices eny, interactif, afin de

Fappropriation des i 3 confronter fes
stratdgios de calcul i procg

mental et & la fluence

mathématique du CP &

o 3éme.

Des activités variées de calcul
mental et réfléchi du CP au
CM2

Valider

score : 0 sur 10



https://calculatice.ac-lille.fr/
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» /4 - @ :Y:;Evgaleurs de la république = Lumoi
Lumnill Présentation .
ENSEIGNEMENT o O s
s @
Cycle / niveau : Cycle 1 a 3 S G
Domaine : Tous les domaines . .
Quizz Audios
Formation : Ressource immédiate (pas de
module a faire ° m—
) Un catalogue de petee .
ressources | o
= V 4 - ok deipoge ;5_;/'
multimedias e “e
DES MILLIERS DE RESSOURCES EDITORIALISEES 5y S o | ‘ I
POUR LES ENSEIGNANTS ET LEURS ELEVES e
D'une , , e
conffrance, Articles, images, ... -
: Vidéos

(O Audio (726)

(O collection (119)

(O Article (158)

NAac - (N

(O Ppartenaire (16)

Le +:
| - Une banque de ressources compléte et accessible
- De nombreux domaines pour tous les niveaux
- Possibilité de créer des classeurs pour regrouper les

| ressources

et ¢ S & Toateeten e - a

(O Piste pédagogique (246)

Mes classeurs

O Image (45)

O Quiz(10)

(O Video (3570)



https://enseignants.lumni.fr

Can‘@ Cantoo Scribe est une solution numérique pour I’inclusion scolaire ! Le logiciel réunit
des outils de compensation pour répondre aux besoins spécifiques des éleves

SC rl be DYS : dyslexie, dysgraphie, dysorthographie, dyscalculie, dyspraxie, dysphasie et
troubles de la concentration. Toutefois, son utilisation s’étend aussi aux éleves

allophones grace au traducteur, dictionnaire ou recherche d’illustration par I'image.

V4 -
Presentation
= n @) reoncomo =
R et Des outils pour I'accessibilité x
R Sibe ]Li
Outils pour mon texte - I -
. @ Accessibilité et adaptation de Uinterface C ﬁ
Cycle / niveau : Cycle 2/3 yaewen = L T -
~ BB Difficudtis de lecture [ B ﬂ % ‘I:
% 7 i . S . s
Domaine : adaptation et accessibilite de D m— : @ 1 e
documents e -
¢ ]
. D , _— ?lctlefor.me ;
. Ay ° usnve.
Formation : module Kardi a débloquer e Kard L

Des ouitils pratiques

Les outils pratiques

R5Eibe o Tt N et o
- import et modification de fichiers PDF et Ebook

- | - conversion de documents par OCR

L'essentiel pour 2.0 - insertion de fichiers Word et PDF n’importe ou dans le cours
Ii ion scolaire 'y § - outils mathématiques

gie éducative d'aide a l'opprentissage 7

0% du programme scolaire

Depuis la plateforme Kardi, I’enseignant crée sa séance et I’assigne a un éleve. Le document créé
se verra modifié pour I’éleve en fonction de son profil.

......



https://www.cantoo.fr/education/home

Présentation

Cycle / niveau : Cycle 2 ou 3
Domaine : Production écrite

Nécessite : une connexion +
tablette ou ordinateur

Formation : module a faire

‘Plume S o docivasen | tamtes trsigares s woo. ([ |
»

Différencier

I'enseignement de la

production d‘écrits du

cycle 2aucycle 4

Un assistant pédagogique intetligent pour
. @n Cl

renseignement de |'expression &crite,
la malson

Notre dém

f Créez vos consignes d'écriture personnalisées w

% Générer une consigne (\ # Ecrire une consigne /‘

CE2 - Irvi - . *

jogging d'écriture
écrit court

rédaction

-+ Générer une consigne (\ # Ecrire une consigne )

CE2 v jogging d'écriture ~ ‘ t -

article de journal
autobiographie
conte merveilleux

Générer

conte
mythologique

B enregistrer

B Enregistrer

Quelles activités propose Plume pour mes X
gleves ?

Plusieurs espaces et activités d’écriture :

Jeudi 18 janvier
2024

- le mot du jour (chague jour)

CHEVALIER

- Les défis (thématiques transdisciplinaires)

- Le dojo et ses activités Ludo-éducatives
(systeme de progression par ceinture et
exercices faisant travailler vocabulaire,
syntaxe, ponctuation, cohérence textuelle...)

Le Dojo
2
Tatami de I'hiver 2023 Tatamis histoires
: Monter sur ce totami &) y *' '
1 N ¢

- Les histoires a écrire ou co-écrire
(littérature jeunesse et classique) en 7
chapitres a lire et a compléter, a I'issue
desquelles les éleves peuvent éditer leur livre.

\_ J

Progression



https://www.youtube.com/watch?v=e0YEb9Fe7JQ
https://boutique.plume-app.co/pages/enseignants#:~:text=Quelles%20activit%C3%A9s%20propose%20Plume%20pour,un%20nouveau%20mot%20chaque%20jour)
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